INSTRUKCJA OBStUGI

GRA MAGNETYCZNA LtOWIENIE RYBEK
INSEKTOW WARZYW

PARAMETRY TECHNICZNE

e Tworzywo: drewno

Wymiary:

podstawa: 16cm x 12cm x 4cm

rybka: 5,5cm x 2,3cm

robaczek: 3,5cm

marchewka: 5,5cm

dtugos¢ wedki: 15cm

wymiary opakowania: 16,5cm x 12cm x 5,5cm

« Rybki i robaczki nalezy wyciggac przy uzyciu magnetycznej wedki!

« Rybki i robaczki mozna réwniez wktada¢ w otwory przy uzyciu wedki!

« Marchewki nalezy wyciggac raczka — filcowa nac bedzie Swietnie stymulowaé
dton malucha.

OSTRZEZENIA

1. Podczas korzystania z produktu dziecko powinno znajdowac sie pod statym
nadzorem osoby dorostej.

2. Produkt nalezy przechowywac z dala od zrédet ciepta i otwartego ognia, gdyz
mogg one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

3. Produkt zawiera elementy magnetyczne, ktére w przypadku potkniecia moga
stanowi¢ powazne zagrozenie dla zdrowia. Gdy dojdzie do potkniecia nalezy
natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

4. Nalezy regularnie kontrolowac stan produktu, w przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie.

5. Nie nalezy samodzielnie naprawiac ani modyfikowa¢ produktu.

6. Uszkodzony produkt nalezy odda¢ do specjalnego punktu odbioru zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

7. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec
zachowac je na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.

KX5427 Gra magnetyczna towienie rybek insektéw warzyw
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