INSTRUKCJA OBStUGI

GRA ZRECZNOSCIOWA ZBUDUJ IGLO PINGWINY

o Tworzywo: plastik
o Ilos¢ graczy: 2-4 0s6b
o Wiek dziecka: 5+

Wymiary:

e pingwinek: 4,5 cm x 2 cm

e igloo: 21 cm x 24 cm

o opakowania: 26 cm x 24,5 cm x 6,5 cm
Zawartos¢ zestawu:

o 64 kostki lodu

o 4 pingwinki
e 1 Eskimos
e 1 koputa

o 1 podstawa

« zestaw naklejek

BUDOWA IGLOO
1.  Kazdy blok jest ponumerowany w $rodku. Naklej
odpowiednig naklejke na centrum wneki na gérze bloku,
doktadnie tak, jak pokazano.
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2.  Przyklej wszystkie
pozostate naklejki w ten sam
sposob. Naklejki z cyfrg 6
przyklej w $rodku bloku.

3. Naklej naklejki Parka
Pete’a po obu stronach
odpowiedniego elementéw. Naklejki pingwinéw naklej po
obu stronach szpikulca do lodu.




4. Potacz ze sobg dwie czesci wewnetrznej koputy
nosnej.

5. UmieSc¢ pierscien
podstawy igloo z drzwiami
na zamontowanej kopule.

6.  UmieS¢ pierwszy rzad
klockdw, oznaczony

numerem 1, na gorze pierscienia podstawy. Upewnij sie,
ze klocki znajdujg sie we wiasciwej pozycji, z naklejkg na
gorze.

7.  UmiesS¢ kazdy kolejny
rzad blokéw na gorze poprzedniego, zgodnie z
oznaczong kolejnoscia.

8. Wcisnij Parka Pete’a do
ostatniego bloku i umies¢ go
na gorze, aby ukonczyé
igloo.

9. Przytrzymaj drzwi
igloo i ostroznie zdejmij
zamontowane igloo z
koputy podtrzymujace;j.

ZASADY GRY

1. Celem gry jest posiadanie jak najmniejszej liczby blokéw pod koniec gry.
Kazdy gracz przy uzyciu szpikulca wyjmuje wybrane bloki. Gra konczy sie, gdy
Parka Pete spadnie z igloo.

2. Gracze nie musze brac¢ pierwszego bloczka, ktdrego dotknat. Mogg rozmyslic
sie i zdecydowac sie na innych, jednakze w kazdej turze muszg wyciggnac
jeden bloczek.

3. Wszystkie klocki, ktore wypadajg poza igloo w trakcie trwania tury gracza
musza by¢ przez niego zabrane.



4. Jesli bloczki wpadna do $rodka igloo nie liczg sie i muszg zosta¢ tam do konca
gry.

5. Gracz, ktéry powoduje zawalenie sie igla i upadek Parka Pete’a musi zabrac
wszystkie klocki.

6. Po zakonczeniu gry gracze liczg swoje bloki — wygrywa gracz z najmniejszg ich
liczba.

Zasady mozna zmodyfikowac tak, aby gra byta tatwiejsza, co moze by¢ Swietng opcja
dla mtodszych uzytkownikéw:

« Po utozeniu igloo nie zdejmuj go z koputy wspierajgce;.
« Przegrywa gracz, ktdry sprawi, ze Parka Pete upadnie.
» Gracze sumujg swoje klocki — wgrywa gracz z najmniejszg ich liczba.

OSTRZEZENIA

1. Podczas korzystania z produktu dziecko powinno znajdowac sie pod statym
nadzorem osoby doroste;j.

2. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej pigtego roku zycia.

3. Produktu zawiera mate elementy, ktére w przypadku potkniecia moga
stanowi¢ ryzyko uduszenia.

4. Produkt nalezy przechowywac z dala od zrddet ciepta i otwartego ognia, gdyz
mogg one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

5. Nalezy regularnie kontrolowa¢ stan produktu. W przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy natychmiast przerwac korzystanie.

6. Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowac¢ produktu.

7. Uszkodzony produkt nalezy umiesci¢ w odpowiednim pojemniku, zgodnie z
lokalng polityka gospodarowania odpadami.

8. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec
zachowac je na wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.
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